STREDA 1.4.2020

— Pisanka 3 (modra) str. 9

Prosim o dodélani 1. a 2. pomocné linky.

— Slabikar str. 107/ Co jesté umi miminko

Ve ¢teni se mUZete s détmi stfidat po jedné vété, bude to pro déti zabavnéjsi a text pro
né nebude pfilis zdlouhavy.

Cviceni k textu — Ustné:

3. | Vyhledej ve Slabikari a dopli, co umi Terezka.

Co umi Terezka?

| umi sedét jako | | medvédem |
zapasi s u stolu
ob&dva Clovek

[ panenkou |

— Zahrajte si dnes s détmi klasickou Sibenici (hru znaji, hrali jsme ji ve Skole).

Je dobré pouZivat slova, kterd znaji/ Cetli (napriklad ze Slabikare).

M__ 0

Déti hadaji pismenka na prazdné fadky a snazi se uhodnout slovo.

Pokud neuhodnou pismenko ve slové, Vy kreslite/ stavite Sibenici.

Jestli chcete, aby déti pracovaly samostatné, obména hry je na webovych strankach:

http://www.gramar.in/

— 1. t¥ida = HADEJ SLOVO

m HADE) SLOVO

JAK RESIT ULOHU:

POSTUPNYM DOPLNOVANIM PISMEN UHODNI SLOVO. S KAZDYM
SPATNE ZVOLENYM PISMENEM SPADNE CAST DOMECKU. TVYM UKOLEM
JE DOPLNIT SLOVO DRIVE, NEZ ZMIZi CELY DOMECEK.
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http://www.gramar.in/

— Matematika 1: lll. dil
— str. 94/ 1 Dopln dislice, které Sotek zamaloval.

— Pokud bude s timto cvi¢enim problém, je dobré pouzit napfiklad bonbdny, kosticky,
kulicky, pastelky atd., néco s ¢im by mohly déti manipulovat. Pak jen staci si vidy
udélat kopicky dle zadani a priklad pomoci pomUcek dopocitat.

Hlavni cile: s€ita a odéita, fedi rovnice s rameckem

Jde o prvni z uloh o zlobivém $otkovi. Ugitel mize pouzit nasledujici motivaci: ,5otek v kazdé tloze zamaloval jedno &islo. DokaZete doplnit,
ktera ¢isla to byla?"

Zad se s podobnymi ulohami jiz setkali (napf. 91/2). Zici budou pouzivat riizné strategie: pokus-omyl nebo dopotitavini. MoZna se objevi i
Zdcl s vyspélejsi strategii, ktefi napf. u ulohy 2 + 7 = 9 zjisti, Ze 7 = 9 - 2. Je dlilezité, aby strategie Zacl objevovali sami, bez zasahu uitele - viz
Teze 10.

Vysledky
DOPIS CISLICE, KTERE SOTEK ZAMALOVAL.
2+7=9
7-4=3
6-3=3
2+8=10
10-6=4
9-1=8
6+5=T1
[R=E=T
9-8=1
0+7=7
9-0=9
5-0=5



— str. 94/ 2 Vyres.
— Opét je dobré na pocitani pouZit opravdové mince.

Pirucka uéitele Pro rodite Souvisejici alohy Diskuse

Hlavni cile: fedi slovni ulohy s Eisly jako veli¢inami, Gdaje ¢te z obrazku

Pomiicky: modely minci 5 K¢, 5x 2 K& 3 x 1 K& - pro skupiny Zakd po 2-3

V zadéni jsou tfi Ulohy a viechny se vztahuji k danému obrazku. Navazujeme na Glohu 91/4. V této (loze se opét Zaci rozhodnou, jak vyznadi
vysledek. Ulohy B) a C) je vhodné znovu fesit dramatizaci. Uloha C) se vztahuje k ptivodnimu obrazku, nikoli k vysledku alohy B).

V praxi se osvédcil ndsledujici scéndr: Zdci fesi, zda md vice penéz Jirka, nebo Adam. Zjisti, Ze je to Adam. Ucitel napfSe na tabuli: ,Vice korun md
Jirka/Adam,” a ptd se: ,Které z téch dvou jmen md Skrtnout?” Kdyz néktery Zdk navrhne skrtnout Adama, ucitel fekne: ,Rikds Adama, tak to
zkusme,” Skrtne Adama a pfecte vétu: ,Vice korun md Jirka.” Ptd se, zda je to pravda? Pak na popud Zdkii chybu na tabuli opravi. Pro nékteré
Zdky je to pFilis dlouhé, ale pro nékteré je takovy postup nutny.

Vysledky
VYRES
2 K&

a) VICE KORUN MA ADAM.
b) KDYZ DA ADAM JIRKOVI 1 KC, BUDE MIT VICE JIRKA. VICE O 1 KC.

— online cviceni:
https://skolakov.eu/matematika/1-trida/scitani-a-odcitani-do-20/vlakove-
nadrazi/prikladyl.htm

PV
Dle rozvrhu by déti mély mit ve stfedu pracovni vychovu. Zvolila jsem téma , krmitko s ptacky.”
Pro navozeni atmosféry si popovidejte s détmi, ktefi ptacci se k nam vraceji z teplych krajin.
Prosim o vyfoceni a zaslani vytvord.
— MiuzZete si s détmi zahrat hru: Praci zpév
https://www.skolasnadhledem.cz/game/1016

— Cosi pripravte: barevné papiry — Pokud nemate, pouzijte bily papir. Déti si poté
krmitko a ptacky mohou vykreslit. Treba vznikne i néco vice kreativniho.
nuzky

lepidlo
pripadné pastelky
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https://www.skolasnadhledem.cz/game/1016
https://skolakov.eu/matematika/1-trida/scitani-a-odcitani-do-20/vlakove-nadrazi/priklady1.htm
https://skolakov.eu/matematika/1-trida/scitani-a-odcitani-do-20/vlakove-nadrazi/priklady1.htm

— Postup:
1) Pripravte si hnédy papir A4 + rtizné barevnd kolecka (téla ptdcka) — prosim, narysujte détem
napfiklad pomoci kriZitka nebo obkreslete kulaty hrnecek + oci a noZicky + misticku do krmitka.

2) Z papiru vytvorte ,sipku”. Ustfihnéte spodni ¢dst krmitka. Vystfihnéte okénko. Slepte okénko
a spodni ¢ast krmitka. Krmitko je pfipraveno.

3) Téla ptackl — nastrihnéte kruh, preloZte a nastrihejte kridla. Dolepte oci, zobdk, noZicky
a zaoblete nlGzkami hlavicky ptacka.




4) FindIni podoba — nalepte ptdcky + misticku do krmitka.

Al
Déti by ve stfedu také mély mit krouzek AJ pro 1. a 2. tfidu. Zasilam Vam videa, kterd muzete
détem pustit.

1) Rocni obdobi:
https://decko.ceskatelevize.cz/anglictina-s-hurvinkem

2) Pocasi:
http://www.english-time.eu/english-club/vyukova-videa/zahrada-a-pocasi/184-weather/



http://www.english-time.eu/english-club/vyukova-videa/zahrada-a-pocasi/184-weather/
https://decko.ceskatelevize.cz/anglictina-s-hurvinkem

